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A divulgacao cientifica como instrumento de desmistificacao e atracao
para a matematica, via influenciadores educacionais

Sandra Silva, Instituto Politécnico de Viana do Castelo, sandrasilva@esa.ipvc.pt

RESUMO

A matematica continua a ser uma area com elevado indice de desinteresse entre os estudantes do ensino superior. Para enfrentar este desafio, neste projeto implementou-se uma
metodologia de inovacdo pedagdgica via recurso a videos de divulgacdo cientifica elaborados por influenciadores educacionais crediveis, com o objetivo de desmistificar e atrair os
estudantes para a matematica, promovendo-a como uma area interessante, divertida e aplicada no quotidiano e nas areas tecnoldgicas e cientificas. Pretendeu-se ainda, criar uma
fusdao entre o digital e o real, convidando o influenciador a participar numa sessao de divulgacado cientifica na escola. Os resultados demonstram que experiéncia pedagdgica cativou a
maioria dos estudantes e estimulou a sua curiosidade pela area: 73% considera a visualizacdo dos videos muito util e interessante e a palestra muito inspiradora, 84% considera que a
visualizacdo de videos deve ser replicada em préximos anos letivos e a maioria dos estudantes refere que foi muito interessante a exploracdao das suas aplicacaes.

PALAVRAS-CHAVE

Inovacdo Pedagodgica, Influenciadores educacionais, Redes sociais, Divulgacdo cientifica, Motivagao

CONTEXTUALIZAGAO

O projeto foi implementado no ambito da unidade curricular Matematica, nos cursos de Agronomia, Biotecnologia e Engenharia do Ambiente e Geoinformatica da Escola Superior
Agraria do IPVC, no 1.° semestre do 1.° ano curricular, contendo 64 horas letivas e envolvendo um total 138 alunos. Os maiores desafios no processo ensino-aprendizagem nesta UC
sdo: a falta de interesse e motivacdo, os diferentes niveis de conhecimento de base (9.° ano, cursos profissionais, cientifico-tecnolégico, maiores de 23, internacionais), a falta de
estudo e desconhecimento de possiveis aplicacées no dia a dia e no curso. De forma a contrariar esta tendéncia, pretendeu-se inovar o ambiente de aprendizagem, para além das
metodologias ja aplicadas na UC, através da aproximacao aos interesses da geracdo Z na utilizacdo das redes sociais e influenciadores na abordagem do conteudo curricular e outros.

METODOLOGIA

Abordagens pedagégicas ativas

Watch parties / Influencer-led education / Aula
invertida / Discussao em grupo / Criacao de
conteudo digital / Recurso a ferramentas digitais
e multimédia

Etapas Metodoldgicas

1. Escolha do influenciador — MathGurl (Inés
Guimaraes) - Razdes: capacidade de
comunicacdao e motivacdao: impacto nas redes
sociais; credibilidade e relevancia; proximidade
fisica; temas abordados.

2. Definicao dos videos e planificacao

< TEMA FUNCC)ES E DERIVADAS

Funcao Exponencial

v A REGRA DO 1% - SUCESSO EXPONENCIAL

Funcédo Logaritmica

v" LOGARITMO - QUE M€3$&@ E ESSA?

v A matematica nos Sismos

Modelacdo Matematica

APLICACOES DA MATEMATICA

Derivadas

v O QUE RAIO E UMA DERIVADA?

TEMA INTEGRAIS SIMPLES

O QUE RAIO E UM INTEGRAL?

Como Funciona o Shazam? Desmistificando o App de Musica {9}
TEMA SISTEMAS E MATRIZES

A MAQUINA DE ATENCAO

O Spotify ndo é magico, € matematico!

TEMAS DE CONHECIMENTO GERAL

A INVASAO DOS CODIGOS QR (QR CODES)

COMO CORRIGIR ERROS?!

AS ABELHAS SABEM MATEMATICA?!

MAS AFINAL QUAL E O CENTRO DE PORTUGAL?

VIDEOS DIVERTIDOS CURTOS

Matematica = Culto

A matematica e o futebol

TEMA SUGERIDO PELOS ESTUDANTES

O NUMERO DA BESTA

SOBRE A MATHGURL

Inés Guimaraes | A Minha Geracao com Diana Duarte | Antena 3
Inés Guimaraes, a Mathgurl, matematica, educacao, IA o futuro
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3. Visualizacao de videos: apresentado no inicio ou
fim da aprendizagem dos temas; discussdao dos
conteudos dos videos e referéncia as curiosidades;
convite a pesquisa e sugestao de outros videos.
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4. Convite a MathGurl para realizacao palestra na
ESA e expansao a mais duas escolas do IPVC — apoio
financeiro Projeto Com.Sigo+ IPVC (Recuperar Portugal — PRR)

5. Divulgacao interna: redes sociais das escolas e IPVC

(facebook, instagram, pagina institucional), moodle, sala
de aula, associacdao de estudantes

ESTG-IPVC 29NOV-11H

ESA-IPVC 04DEZ-09H

MathGurl, a influencer da matematica
sai das redes sociais e chega ao IPVC
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Enviar mensagem

7. Elaboracao de video da visita a escola — realizado
por 5 alunas do curso de Biotecnologia.

8. Realizagao de um
disponibilizado no final do semestre, contendo questées

inquérito de satisfacao -

sobre a visualizacdo de videos, a palestra e
avaliacao/sugestdes de outras abordagens pedagogicas.

RESULTADOS

- Observacao direta da reacao na visualizacao dos
videos na sala de aula: momento de “relax cientifico”,
discussao sobre o que consideraram mais relevante e

surpreendente.

- Participacao na palestra: mais de 300 alunos do
IPVC; participacdao de 48 alunos na ESA.

- Analise do inquérito (19 respostas)

1. Metodologias de Ensino

1.1. Como classificarias as
metodologias de ensino utilizadas
nas tuas aulas de Matematica?

R

@ Muito satisfatério

@ Satisfatério
Indeferente

@ Insatisfatorias

@ Muito Insatisfatérias

Acompanhamento presencial

Uso de softwares livres

Outros (especifica nas

1.2. Quais aspetos das metodologias
de ensino que experienciaste nas
aulas de Matematica achas mais
eficazes?

16 (84,2%)

Uso de videos 10(52,6%)

6 (31,6%)
7 (36.8%)

Discussdes em grupo

10,5%
consideragdes finais) 2(10.5%)

0 5 10 15

2. Visualizacao de Videos da MathGurl

2.1. Assististe a videos da MathGuirl
nas aulas de Matematica?

® sim
® Nao

2.3. Achas que a utilizacdo de videos

da MathGurl deveria ser replicada
nos préximos anos?

y

® Sim, deve ser mantida

® Nao, deve ser substituida por outra
metodologia

Depende, deve ser combinada com
outras abordagens

® Nio tenho uma opinigo formada

3. Palestra da Mathgurl

3.1. Participaste na palestra da
MathGurl?

® Nao

3.3. Que aspetos da palestra
achaste mais relevantes ou uteis
para a tua aprendizagem?

Aplicages claras de conceitos
matematicos

Forma divertida de apresentar os

0/
temas 8 (00'%)

Motivagdo para a aprendizagem
de Matematica

Estratégias de estudo em
Matematica

QOutros (especifica nas
consideragoes finais)

0 2 4 6 8 10

2.2. Se sim, 0 que achaste da
utilizacdo desses videos?

1=

@ Muito Utels para cativar interesse para
area da matematica

@ Uteis, mas poderiam ser visualizados
videos de outros autores

Nao muito Gteis
@ Nao gostei, preferia outro tipo de
recursos didaticos

2.4. Dos videos da MathGurl que

assististe, qual ou quais te marcaram
mais e porqué?

QR Codes e logaritmos sismos
0 video sobre o codigo QR foi bastante interessante!
0 do gr code . pelo que esta por de traz daquele aparente simples desenho.

0 do QR code, achei incrivel como apenas com 3 nimeros funciona um cédigo bastante complexo.

3.2. Sesim, o que
achaste da palestra?

h @ Muito interessante e inspiradora

@ Boa, mas poderia ser mais interativa

Regular, sem grande impacto
@ Nio gostei, achei monétona

4. Sugestdes de Estratégias
Metodoldgicas

Uso de tecnologia interativa (ex:
plataformas online, aplicages...
Aulas préticas com resolugdo de
problemas em grupo

Exploragéo de recursos visuals e
gréficos além de videos
Sessdes de tutoria ou apoio
individual

14 (77 8%)

4(22,2%)

10 (55,6%)

Aulas invertidas (onde os alunos
esludam o conteddo em casae...
Outros (especifica nas|
consideragdes finals)

CONCLUSAO: Os resultados evidenciam que a atividade foi

apreciada pelos estudantes.

A abordagem decorreu

conforme o planeado, os objetivos foram cumpridos e criou-
se uma dinamica entre escolas. Ha espac¢o para melhorias.


https://www.youtube.com/watch?v=4OGaTAama8c
https://www.youtube.com/watch?v=YVkwurx8j6o
https://www.tiktok.com/@mathgurl73/video/7408985683529911585
https://www.youtube.com/watch?v=dXMtg0InieI
https://www.youtube.com/watch?v=82OmGoShSvE&t=26s
https://www.youtube.com/watch?v=lyG9s6eLdW4
https://www.tiktok.com/@mathgurl73/video/7425314904652959009
https://www.youtube.com/watch?v=m7B_MBjhZbk&t=28s
https://www.instagram.com/mathgurl/reel/DAOVm0usqyl/
https://www.youtube.com/watch?v=2dDN-LBBxXU
https://www.youtube.com/watch?v=ASxioReFKlI&t=357s
https://www.youtube.com/watch?v=pja8avrcpe8&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=bPfDTIaBb3M
https://youtube.com/shorts/qhiGE6o8al4?si=Cgbfmx-i-qLR-d0f
https://youtube.com/shorts/yOj4MNnYJQA?si=pEtAIU7Jv-tRv894
https://www.youtube.com/watch?v=x114CxcCsxk
https://www.youtube.com/watch?v=z0guxVNKu0I
https://www.youtube.com/watch?v=HlQSrGIZ1Co
https://www.facebook.com/esa.ipvc/videos/554104304178720?locale=pt_PT
https://youtu.be/oTJh92fz2uU
https://youtube.com/shorts/wjh9kpjqYXc?feature=share

